
Folyamatleírás a sportszervezetek által szervezett hivatalos versenyekhez 

1. Rendező sportszervezet beadja az igényt (Sportszervezet oldal / versenyek fül) 
 

 
A kitöltés lépései: 
 

• Név (nem szerkeszthető): Az esemény nevét a rendszer automatikusan generálja a legördülő 
menükben választható információk alapján. 

• Forduló: kiválasztható a sportszervezet által rendezett verseny fordulója adható meg. 

• Helyszín: a verseny helyszíne (település) adható meg. 

• Melyik csapattal szeretne nevezni: a rendszer felajánlja a sportszervezet benevezett csapatait, 
ezek közül szükséges válaszható ki az, amely a versenybe nevezésre kerül.  

• Globális verseny típusa (nem szerkeszthető): alapértelmezett beállításként 
„Gyermekbajnokság” szerepel, nincs vele teendő. 

• Esemény kezdete: a fordulóhoz rendelt napok közül választható ki az, amelyiken a verseny 
kezdődik. 

• Esemény vége: a fordulóhoz rendelt napok közül választható ki az, amelyik a verseny utolsó 
napja lesz. 

• Évad: az épp aktuális évadot szükséges kiválasztani. 

• Közreműködő szükséges: minden esetben „igen” lehetőséget kell kiválasztani. 

• Játékvezetői lekérdezések: minden esetben a Magyar Kézilabda Szövetséget kell megadni. 
  



2. Esemény elbírálása 
 
A mérkőzések helyszínének vármegyei kézilabda szövetsége elbírálja az eseményt 
(Versenyeztetés/ Versenyek menedzselése /Igények kezelése fül). Az esemény sorára ráhúzva a 

kurzort jobb oldalon  ikon jelenik meg, ahol az elbírálás történik. 
Tipp: az oldalon a szűrő használata ajánlatos. 
 

 
 

A jóváhagyást követően az esemény átugrik a Versenyeztetés/ Versenyek menedzselése / 
Versenyek fülhöz 
 

 
  



3. Főverseny és alverseny létrehozása 
 

• Területileg illetékes megyei szövetség létrehozza a főversenyt és az alversenyt 
(Versenyeztetés/ Versenyek menedzselése /Versenyek fül). Az esemény sorára ráhúzva a 
kurzort, jobb oldalon a  ikonra kell kattintani (Főverseny hozzáadása) 

• A főverseny adatai mindenben megegyeznek az MKSZ által létrehozott gyermekbajnokság 
főversenyével, ezeket a rendszer automatikusan betölti (ellenőrzés szükséges!) 

• A főverseny sorára ráhúzva a kurzort ismételetlen a kis plusz ikonra szükséges kattintani az 
alverseny létrehozásánál. 

• Az alverseny adatai mindenben megegyeznek az MKSZ által létrehozott gyermekbajnokság 
alversenyével, ezt is ugyanúgy betölti a rendszer, de ellenőrzés szükséges. A sorsolás 
megjeleníthető rubrikát az alverseny létrehozásánál „Nem” értékre szükséges állítani! 

• Minden eseménynél pontosan egy főverseny és csak egy alversenyt szükséges létrehozni. 
 

4. Versenyengedély versenyhez rendelését nem kell elvégezni, a rendszer automatikusan 
hozzáadja a központilag rendezett főversenyek alapján. 

  



5. Rendező sportszervezet meghívja a csapatokat (Sportszervezet oldal / versenyek fül) 
 

 

 
 

Az oldalon alul szürkével kiemelve láthatók azok az események, amelyeket a kiválasztott 
sportszervezet hozott létre. Fehérrel láthatók azok az események, amelyeket más sportszervezet 
hozott létre, de lehetőségünk van a nevezésre. Meghívni csak a sportszervezet által létrehozott 

versenyre lehet, ez az esemény lenyitása után a jobb oldalon lévő  gombra kattintva tehető 
meg. Rákattintva a következő felugró ablak jelenik meg, amelynek listájából kiválaszthatók azok a 
sportszervezetek, amelyek meghívásra kerülhetnek.  

 

 
A képen fölül a már meghívott sportszervezetek, alatta pedig az összes többi sportszervezet 
látható. 
 
Az új sportszervezet meghívása táblázat jelzi, hogy az adott fordulóban ki rendez, kinek van 
meghívása és kinek van már nevezése is. 



 

6. Meghívott sportszervezet benevez (Sportszervezet oldal / versenyek fül) 
 

A „sportszervezet hivatalos versenyek” alatt fehér színnel azok a versenyek, amelyekre a 
sportszervezet meghívást kapott.  

 

Az eseményt lenyitva láthatók az esemény főversenyei. Nevezés a sor végén található  ikonra 
kattintva adható le. Kattintás után a felugró ablakban a nevezni kívánt csapat választható ki. 
 

 
 

Nevezni a saját szervezésű tornára is szükséges. Ennek menete megegyezik a korábban leírt 
lépésekkel.  

  



7. Rendező sportszervezet befogadja a nevezést (Versenyeztetés/ Versenyek 
menedzselése / Nevezések fül) 
 

 
 
 
 
 
A nevezések fül alatt láthatók a sportszervezet által szervezett tornák. A kiválasztott főversenyt 
lenyitva jelennek meg a nevezések és mellettük a státuszok. Zölddel jelennek meg a már 
elfogadott, pirossal az elutasított, fehérrel pedig a még el nem bírált nevezések. 

 
 

 
 

• Nevezést elbírálni a sor végén látható   vagy  gombokkal lehet.  

• A nevezések státusza változtatható: a már elfogadott nevezés elutasítható egészen addig, 
amíg a csapatot nem soroltuk alversenybe. 

  



8. Rendező sportszervezet alversenybe sorolja a csapatokat. A Versenyeztetés/ 
Versenyek menedzselése/ Versenyek fül 
 
Az eseményt és a főversenyt lenyitva, majd az alversenyt kijelölve válik aktívvá az adott 
alversenyhez tartozó Csapatok alversenyhez rendelése fül. A korábban elfogadott nevezések 
bekerülnek a „Csapatok alversenyhez rendelése” fülhöz, ahonnan a bal oldalról az alverseny 
alá kell húzni az összes csapatot. Mivel ezeknél a versenyeknél mindig csak egy alverseny lesz, 
más opció nincs. Csak azoknak a csapatoknak lehetséges a sorsolás kiírása, akik szerepelnek az 
alversenyben. 
 

 
  



9. Rendező sportszervezet elkészíti a sorsolást (Versenyeztetés/ Sorsolás/Műsor) 
 
Sorsolást létrehozni az esemény és a főverseny lenyitása után, az alverseny sorának jobb 

oldalán található   gombra kattintva lehetséges. 
 

 
 

A gombra kattintás után a rendszer a sorsolás főoldalra navigál, ahol a sorsolás fő adatai 
adhatók meg. 

 
 

• U12-U14 korosztályokban a sorsolást minden esetben manuális módon kell elvégezni, ezért 
ezt a beállítást szükséges használni. 

• Bajnokság típus választásánál minden esetben a „Bajnokság” opciót kell kiválasztani. 

• A szakasz nevét a rendszer automatikusan kitölti, ezen nem szükséges változtatni. 

• Megadható az alapértelmezett létesítmény, amely a sorsolás összes mérkőzéséhez hozzáadja 
a kiválasztott helyszínt. Amennyiben ez nem kerül kitöltésre, úgy a mérkőzések helyszínei 
később egyesével is megadhatók. 

• Az oldal alján található „Csapatok kezelése” fül manuális sorsolás esetében irreleváns, ezért 
kérjük ne használják! 

• Amint beállításra kerültek a fenti mezők, a sorsolás a jobb alsó sarokban lévő  gombra 
kattintva végezhető el. 

  



 
A sorsolás fordulók oldalon készíthető el a tényleges sorsolás, amelynek lépései: 

• Forduló létrehozása a  gombra kattintva. (A rendszer az esemény nevétől függetlenül 
1. fordulót hoz létre, ez alá a forduló alá kell az összes mérkőzést létrehozni) 

• A forduló végén látható három pontra kattintva a következő ablak ugrik fel:  
 

 
• Mérkőzés az első opcióra kattintva hozható létre a hazai és vendégcsapat kiválasztásával, 

majd a  gombra kattintással. 
 

 
• A létrehozott mérkőzések a forduló alatt jelennek meg. 

 

 



• A mérkőzések jobb oldalán lévő három pontra kattintva a következő lista jelenik meg:  

 
 

•  Az „Időpont beállítása” lehetőséget választva adható meg a mérkőzés időpontja és 
helyszíne is. 

• A gombra kattintva a következő felugró ablakban adhatjuk meg a mérkőzés adatait: 
 

 
 

• A  ikonra kattintva a mérkőzés dátuma, az  ikonra pedig az ideje adható meg. 

• Ha korábban nem került beállításra alapértelmezett létesítmény, akkor ez a második 
mezőnél ezt megtehető. 

• A rendszeren kívüli helyszínt nem használjuk ebben az esetben. 

• A lenti csúszka segítségével beállítható a rendszerüzenet küldése. A felette lévő 
megjegyzés rovatot használható egyéb információk küldésére. 

• A zöld sáv alatt láthatók a kiválasztott sportcsarnokban lévő mérkőzések. (Ellenőrzésként 
használható, hogy biztosan szabad-e a kiválasztott időintervallumban a terem.) 

• A  gombra kattintva rögzíthetők az adatok a mérkőzéshez. 
  



10. Területileg illetékes vármegyei szövetség ellenőrzi az eseményt 
 

Ellenőrizni szükséges: 

• Az esemény beadása megfelelő időben történt-e 

• Főverseny beállítások 

• Alverseny beállítások 

• Megfelelő időben elkészült-e a sorsolás 

• Sorsolás (pl. nincs duplázás, minden résztvevőnek két mérkőzése van stb.) 

• Megfelelő csapatszámmal kerül lebonyolításra az esemény 
 

Amennyiben a területileg illetékes vármegyei szövetség mindent rendben talál, az alverseny 
szerkesztésénél a „Sorsolás megjeleníthető” rubrikát átállítja „Igen”-re, majd a Sorsolás 
megjeleníthető résznél beírja a mérkőzések idejének intervallumát. Ez után a publikus felületen is 
elérhetővé válik a műsor. 
 

11. Innentől minden a megszokott folyamat szerint zajlik: 
 

• Csapatoknak megadják az összeállítást megadják (Sportszervezet oldal / összeállítás) 

• Csapatoknak kitöltik mindkét mérkőzésük jegyzőkönyvét 

• A hivatalos közreműködők küldése továbbra is a területileg illetékes vármegyei szövetség 
feladata. 

• Rendező sportszervezetnek biztosítani kell a versenykiírásban és a mellékletekben megjelölt 
feladatait 

• Jegyzőkönyvek lezárása az ellenőrzés után a területileg illetékes vármegyei szövetség 
feladata. 

• A rendező sportszervezetet nem szükséges hozzárendelni a mérkőzésekhez, a rendszer 
automatikusan hozzáadja az eseményt rögzítő sportszervezetet. 

  



12. A mérkőzések lejátszását követően a vármegyei szövetség lezárja a versenyt. 
 

A Versenyek menedzselése/ Versenyek fülön az eseményt és a főversenyt lenyitva az alverseny 

sorában lévő  ikonra kattintva érhető el az alverseny szerkesztése oldal. 
 

 
 

 
A mérkőzések lejátszását követő első munkanapon a verseny lezárva (végeredmény számítás) 
mezőt szükséges „igen”-re állítani. Ez által a verseny a továbbiakban már nem lesz szerkeszthető. 
 

 
 

 


